
 

 

 

 

 

SOUTĚŽ PRO ŽÁKY 
STŘEDNÍCH ŠKOL 

Tvoř jako Leonardo  

–  

Leonardo měnil svět, ty 
změň svoji školu 

Milé žákyně, milí žáci, 

škola je místo, kde trávíte velkou část svého dne. 
Chceme, aby se vám ve škole líbilo, cítili jste se v ní 
dobře a měli prostor nejen pro učení, ale i pro 
odpočinek a inspiraci. Mít příjemné a podnětné 
prostředí pomáhá lépe zvládat výzvy, které školní 
život přináší, přispívá k celkové pohodě i chuti do 
učení. 

Proto pro vás vyhlašujeme soutěž, ve které můžete 
navrhnout „vylepšení“ své školy a vytvořit tak 
místo, kde vám bude dobře. 
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SOUTĚŽ PRO ŽÁKY STŘEDNÍCH ŠKOL 

Tvoř jako Leonardo – Leonardo měnil svět, ty změň svoji školu 

HARMONOGRAM 

Událost 

Vyhlášení soutěže 

Uzávěrka přihlášek 

Odevzdání návrhů – 1. etapa 

Vyhodnocení 1. etapy a vyhlášení postupujících týmů do 2. etapy 

Motivační setkání / workshopy pro postupující týmy 
(konkrétní den bude upřesněn) 

Odevzdání výstupů – 2. etapa 

Finále – prezentace projektů 

Termín 

6. listopadu 2025  
14. listopadu 2025 
30. ledna 2026

10. února 2026

16. – 18. března 2026

20. dubna 2026

28. dubna 2026

KDO SE MŮŽE ZAPOJIT 

• tým – minimálně 5 žáků z minimálně dvou různých ročníků,
• každý tým má svého supervizora – pedagoga,
• jedna škola může přihlásit více týmů.
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PRŮBĚH SOUTĚŽE 

1. etapa – Návrh

Úkol: Navrhněte a popište konkrétní zlepšení školního prostředí, které přispěje k tomu, abyste se ve škole cítili lépe, rádi do ní chodili a vnímali 
ji jako příjemné, inspirativní a přátelské místo. 

Váš návrh musí: 

• být realizovatelný (proveditelný z hlediska financí, času i dostupných materiálů),

• odpovídat reálným potřebám školy (prostorovým možnostem, potřebám žáků…),

• obsahovat položkový rozpočet včetně návrhu zdrojů financování,

• obsahovat „udržitelný prvek“ – v popisu návrhu uveďte, v čem vidíte „udržitelnost“ daného prvku,

• obsahovat prvek, který vytvoří žáci školy – např. obraz, plakát, nábytek, dekorace, hra apod., získaný prostřednictvím školní výzvy
(Challenge)

o Forma výzvy a způsob vyhodnocení je na vašem týmu.
o V návrhu popište, který konkrétní prvek je výsledkem školní výzvy.

Váš návrh výtvarně zpracujte např. formou: 

• modelu (papír, karton…),
• kresby, koláže…,
• digitální vizualizace (SketchUp, AutoCAD, Floorplanner apod.).
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Co musíte odevzdat (max. 2 strany A4 + přílohy): 

• popis vzniku nápadu (proč toto řešení, pro koho je určeno),
• popis návrhu a jeho využití,
• popis školní výzvy (jak proběhla, zapojení žáků, výsledky),
• položkový rozpočet a zdroje financování.

Přílohy: 

• fotografie původního místa (3–5 snímků, s uvedením velikosti prostoru),
• fotografie (3–5 snímků) vlastního výtvarného návrhu – kresby, vizualizace, modelu.

 V případě postupu do 2. etapy soutěže přivezete finální podobu výtvarného zpracování na závěrečnou prezentaci. 

     Termín odevzdání: 30. ledna 2026 – elektronicky přes úložiště SOFiE- https://sofie.kr-stredocesky.cz na 2 emaily

cernakr@kr-s.cz a brozovaa@kr-s.cz

O odevzdání návrhu informujte emailem koordinátorku soutěže: Kristina Černá, cernakr@kr-s.cz. 
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2. etapa – Realizace a obhajoba

Postupuje: 5 nejlepších týmů podle hodnocení 1. etapy. 

Součástí 2. etapy je: 

• Účast na motivačním setkání / workshopu zaměřeném na:

o prezentaci nápadu (storytelling, video, grafika),
o týmovou spolupráci,
o získání startovacího balíčku (šablony, checklisty, tipy).

• Prezentace soutěžního návrhu (max. 20 min):

o stručně shrnete váš návrh,
o představíte formou fotodokumentace / videa průběhu vaší práce,
o představíte způsob zapojení dalších žáků vaší školy do tvorby návrhu,
o představíte „udržitelný“ prvek,
o na závěr zařadíte reflexi týmu.

 Na prezentaci si přineste svůj návrh v jeho fyzické podobě (např. model, plakát apod.), abyste ho porotě osobně ukázali a představili. 

     Termín odevzdání finální prezentace: 20. dubna 2026 - elektronicky přes úložiště SOFiE - https://sofie.kr-stredocesky.cz na 2 emaily
cernakr@kr-s.cz a brozovaa@kr-s.cz

O odevzdání prezentace informujte emailem koordinátorku soutěže: Kristina Černá, cernakr@kr-s.cz. 

 Termín finále: 28. dubna 2025 
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HODNOCENÍ 

Co bude komise hodnotit: 

• kreativitu a originalitu návrhu, 
• provedení a reálné zapojení žáků, 
• prezentaci návrhu, 
• přínos pro školu, pro žáky, 
• udržitelnost a nápaditost řešení. 

       Nehodnotí se finanční náročnost projektu. 

 

BENEFITY 

• zkušenost s tvorbou a realizací vlastního projektu, 
• možnost ovlivnit prostředí školy, 
• startovací balíček a přístup k nástrojům pro prezentaci, 
• možnost konzultace s mentory, 
• speciální benefity pro vítězné týmy. 

 

Pro případné dotazy / vysvětlení nejasností prosím kontaktujte garantku soutěže: 
Ing. Šárka Lindnerová, lindnerovasarka@gmail.com, tel. 776 816 539. 
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